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PALYAKITUZES



Nagyon fontos bizonyos szabalyokat megfogalmazni, mikor egy-egy versenyszam teriletigényét, nyomvonalat
definialjuk. llyen szempontok a biztonsag a palyan és mellett, a néz6k helye és maga a palya nyomvonala.

Biztonsag

Minél gyorsabb egy pélya, annal biztonsagosabb is az.

Nagyjabdl arrol szol egy verseny, hogy vegyuk el6 a legnagyobb ernydnket, amit még biztonsaggal kezelni birunk.
Ezek a pillanatok, mikor a legtobb baj torténhet. Talvallalt erny6vel gyorsabban torténhet meg a baj, féleg ha lassu a
palya (kiemel, keresztberant, rahuz a masik versenyzdre). Egy gyorsabb palyan elegendd egy kisebb, gyorsabb
erny6, ami biztonsagosabb, gyorsabb is a tulvallalt erny6vel feloldalazva csuszd buggynal, valamint nagyobb
kulonbségeket is eredményez a lassabb versenyzok kozott, ami 6sztonzbleg hathat.

Nézok

NézOként annal izgalmasabb ,minél gyorsabb és konnyebben szemmel kovethetd. Ha sikerul a nézék szamara
izgalmassa és élvezhet6vé tenni, ugy konnyebb lesz a sportot terjeszteni, az emberekkel megismertetni, valamint
szponzorokat szerezni rendezvények lebonyolitasahoz.

Osszegzés
Relative minél nagyobb sebesség fenntartasa.

Nézokeént legyen minél izgalmasabb.
Fokozott biztonsag.



- Ha lehetséges, a versenybironak olyan palyat kell kitliznie, ahol a buggyzas a legtobb Ugyességet kivanja a
versenyzOktdl (félszeles, hatszeles, negyedszeles és szél felé menés).

- A palyabironak a lehet6 legjobban ki kell hasznalnia rendelkezésre allo tertletet. Ha a fordul6t jelold boja tul
messze van, akkor kozbenso, a tajékozodast seqitd bojat, vizualis segitséget helyezhet el.

- A palya tartalmazzon legalabb 3-4 fordult jelz6 bojat (ez tartaimazhatja a RAJT-CEL vonalat jelz8 béjakat s,
amennyiben azok fordulét is jelolnek).

- A palyabir¢ kijelolhet repuléstdl elzart terlletet a veszélyes szituaciok elkerulése végett.

- A verseny kezdete el6tt 20 perc szabad gyakorlast kell biztositani a kijelolt, végleges palyan.

- Palyajeldlé bojakat elmozditani, helyzetiiket megvaltoztatni csak indokolt, veszélyt jelentd esetben szabad.
- A RAJT-CEL vonal minden buggy szamara 2m hosszu kell legyen (pl. 30 buggy esetén 60m)

- Széliranytol fiiggden a RAJT-CEL vonal szdget zarhat be a palya nyomvonalara, hogy az elsd furdulét jelzd bojat
minél inkabb egyutt érjék el a versenyzok.

- Napi 3 futam lebonyolitasa javasolt, de ha a versenydk beleegyeznek és megfeleléek a koruimények, tovabbi
futamok is megtarthatok, 1 6ras technikai szlnetek kozbeiktatasaval.

- A versenyszamok kb. 30-40 percesek legyenek.
- A versenyszamok legalabb 3 korbdl alljanak.

- Minimalis-maximalis szél szabaly, illetve poff-szabaly bevezetése javallott.



»KILLER” SZLALOM



A KILLER” egy 8-as alaku palyan zajl6 verseny, ami nagyon gyorsan kitlizhetd és versenyezhetd.

WIND

| START

2 s " FINISH

~400m

Ez egy gyors versenyszam, amiben nem kell megvarni, mig mas megy, itt mindenki egyszerre versenyezhet
(legalabbis az elején).



Szabalyok

Kb 25-30 km/h-as (4Bft) allandoé szél illendé a versenyhez. A palya mérete fugg a versenyzok szamatol ( minél tobb a
versenyz6, annal nagyobb a palya).

A versenyt 4 rovid dudaszoval jelentik be.

Repuldrajttal indulnak a versenyzok. A buggyknak mozogniuk kell a startvonal el6tt.

A rajtvonalnak olyan szélesnek kell lennie, hogy a buggyk egymas mellett akar egyszerre is elférjenek, ez
buggynként ~2m-t jelent.

A versenyz0t, aki a rajt utan elsokent teljesiti az elsd kort nevezzuk ,Killer’-nek. Barkit, akit a ,Killer megel6z, kiesik.
Az eldzés valojaban lekorozeés is egyben.

Elézésnek mindsul, ha az el6z6 buggys elsd kereke a megel6zott buggys hatso kerekét lehagyta.

Ha a ,Killer’-t valaki megelzi, akkor 6 valik az uj ,Killer’-ré.

Az egymas melletti elhaladas, el6zés

A szél feldli buggysnak kotelessége az ernydjét felvinni a zenith felé, a sz&ltdl tavolabbi buggysnak kotelessége az
erny6jét levinni a talaj kozelébe.

Mint dkélszabaly a buggysnak kételessége a sajat buggyjanak elejét és jobb oldalat figyelni. Igy a balrol érkezé
buggys észlelni fog benniinket. Természetesen a buggy bal oldalat is illik figyelni €s nem rahuzni a balrol érkezd,
elézore.

Ez a szabaly széliranytdl fuggetlen.

Kiesés okai:

- A Killer” megel6zott.

- Megallas.

- Behajtas a palyara azutan, hogy az elsé kort valaki mar teljesitette.



A kieséses rendszer addig folytatodik, mig:
- 3 kor alatt senki sem esett ki.
- 6 buggys marad (kisebb létszam esetén kevesebb)

Ekkor, amint a ,Killer” athalad a startvonalon a kieséses rendszer utan a donté kezdddik (ezt két dudaszd jelzi). A tav
3 kor megtétele. Ha barki Utkdzik, megall, folytathatja a versenyt.

Palya elhagyasa kiesés esetén

Kiesett versenyzdnek azonnal el kell hagynia a palyat a versenyben |évék zavarasa neélkul.

A felborult, balesetet szenvedett versenyzéknek is azonnal el kell hagyniuk a palyat az ernyéjikkel és buggyjukkal
egyutt. Ha egyedul nem képes megtenni, a mar kiesett versenyzoknek kotelességuk segiteni.

Pontozas
A gy6ztes 0 pontot kap a tobbi dontébe jutott versenyz0 a helyezésével azonos szamu pontot kap.
A kiesettek az 6sszes résztvevéd szama+1 pontot kapnak.

Pontozas fordulénként

A versenyz6 fordulonkénti pontszama egyenlé a levonasok utan a versenyeken szerzett pontszamainak 6szzegeével.
Fordulonként nullazhato versenyek szama:

1-3 verseny esetén 0.

4-7 verseny esetén 1.

8-11 verseny esetén 2.

12 vagy tobb verseny esetén 3.

BlntetGpontok szerzése esetén azokat hozza kell adni az addigi pontszamokhoz.

Ezek utan az a versenyz0 a gyéztes, akinek legkevesebb pontja van.

Pontegyezés esetén a tobb elsd, masodik, stb. helyezés szama dont.



BUGGYCACHING



A BUGGYCACHING (ejtsd: baggikecsing) egy helymeghatarozast igenyld, nagy teruleten lebonyolithatd verseny.
A verseny célja az adott terlleten eldre telepitett, GPS-koordinatakkal megadott érintési pontok (labdacska,
zaszlocska, stb.) begyjtése és a célba juttatasa.

Felszerelés

A versenyzOnek biztositania kell sajat maga szamara az alapveté versenykellékeken (erny6, buggy,
védébfelszerelésként minimalisan sisak viselése kotelezd) kivil az alédbbiakat:

- GPS (betaplalhaté koordinatak fogadasara alkalmasnak kell legyen)

- Erintési pontok begyiijtésére, tarolasara alkalmas hordtaskat.

Szabalyok

Kb 25-30 km/h-as (4Bft) allandd szél illendd a versenyhez.

A versenyt a rajt el6tt 10 perccel 4 rovid dudaszoéval jelentik be.

A rajt el6tti 1 percet 2 rovid dudaszo jelzi.

A rajtot 1 hosszu dudaszo jelzi.

A versenyzék indulhatnak repul6rajttal vagy allorajttal, felvett ernyével vagy rajt utan felvett erny6vel egyarant, egyéni
preferencia szerint. Allo-, illetve rajt utan felvett emyé esetén kiilénds figyelmet kell forditani a versenytarsak
akadalyoztatasanak elkertlésére, amit a rajtoltatok ellendriznek és 1 perces buntetéssel sulythatnak.

A rajtvonalnak olyan szélesnek kell lennie, hogy a buggyk egymas mellett akar egyszerre is elférjenek, ez
buggynként ~2m-t jelent.

A verseny eldtti eligazitason megnevezett szamu érintési pontokat a szervezok a verseny megkezdése el6tt telepitik.
A gocpontokban az érintési pontokat egy kb. 50 méteres koron belll kell elhelyezni, hogy mindegyik pont konnyen
megkozelithetd legyen, akar még az ernydk landolasahoz is elégséges hely alljon rendelkezésre. Minden érintési
pontbdl a versenyzOk szamaval azonos mennyiség van.

(pl. 10 versenyz6 és 5 gocpont esetén: 10x5=50)



Az eligazitas soran sorsolassal dl el az egyes versenyzok altal begydjtendd érintési pontok sorszama, melyek
magan az érintési pontokon jol lathatdan fel vannak tuntetve. A sorszamokhoz - a versenykiiras szerinti formatumban
- GPS-koordinatak tartoznak.

A versenyzok tetszGleges sorrendben gydjthetik be az érintési pontokat.

Verseny kozben a versenyzOk akadalyozasa nélkul az erny0k szabadon cserélhetok, szabad megalini.
A verseny lebonyolitasahoz 4-6 gdcpont ajanlott.

Ha a terilet nem elég nagy, akkor a szabaly mddosithato, miszerint a begy(jtott érintési pontokat egyesével kell
visszavinni a kiindulasi pontra és ott leadni a versenybirdknak.

Az egymas melletti elhaladas, el6zés

A szél feldli buggysnak kotelessége az ernydjét felvinni a zenith felé, a sz&ltdl tavolabbi buggysnak kotelessége az
erny6jét levinni a talaj kozelébe.

Mint dkélszabaly a buggysnak kételessége a sajat buggyjanak elejét és jobb oldalat figyelni. igy a balrol érkezé
buggys észlelni fog bennlnket. Természetesen a buggy bal oldalat is illik figyelni és nem rahizni a balrdl érkezd,
elézore.

Ez a szabaly széliranytdl fliggetlen.

A szandékos akadalyozas bintetéssel, esetleg kizarassal jar.



Pontozas

A gy6ztes 0 pontot kap a tobbi dontébe jutott versenyz0 a helyezésével azonos szamu pontot kap.
Erintési pontonként 1-1 biintetdpontot kapnak, akik nem gy(ijtik be azokat.

Meglévo pontjaibdl 1-1 pontlevonast konyvelhet el az a versenyd, aki:

- A legnagyobb mért sebességet érte el.

- A legrovidebb tavolsagot tette meg a verseny soran. (Csak az dsszes érintési pont begydijtése esetén!)

Pontozas fordulénként

A versenyz6 fordulonkénti pontszama egyenlé a levonasok utan a versenyeken szerzett pontszamainak 6szzegével.
Forduldnként nullazhato6 versenyek szama:

1-3 verseny esetén 0.

4-7 verseny esetén 1.

8-11 verseny esetén 2.

12 vagy tobb verseny esetén 3.

Blntetdpontok szerzése esetén azokat hozza kell adni az addigi pontszamokhoz.

Ezek utan az a versenyz0 a gy6ztes, akinek legkevesebb pontja van.

Pontegyezés esetén a tobb elsd, masodik, stb. helyezés szama dont.



DRAG RACE



A Drag race egy egyszeri gyorsasagi verseny 400m hosszu egyenes palyan. A versenyz6k sorsolas alapjan parban
indulnak és a legel6szor célba érd versenyz6 nyer.

Pontozas
Nincs.

Szabalyok

Kb 25-30 km/h-as (4Bft) allandd szél illendd a versenyhez.

A rajt el6tti 1 percet 2 rovid dudaszo jelzi.

A rajtot z6ld lampa kigyulladasa/1 hosszu dudaszé jelzi.

A versenyzék allorajttal indulnak, felvett ernyével.

Rajt utan kilonds figyelmet kell forditani a versenyzétarsak akadalyoztatasanak elkertlésére, amit a rajtoltatdk
ellendriznek és 1 perces buntetéssel sulythatnak. A rajtvonal/célvonal minimum 50 méter széles.

Paronkénti indulas, egyenes kiesési rendszer.

Védofelszerelés kotelez, GPS ajanlott.(max sebesség mérése)



STRAPA 06



Ez a verseny egy embert probalé maratoni buggyzas.

Felszerelés

A versenyzOnek biztositania kell sajat maga szamara az alapveté versenykellékeken (erny6, buggy,
védéfelszerelésként minimalisan sisak viselése kotelezd) kivil az aldbbiakat:

- GPS (megtett Ut, sebesség mérésére alkalmasnak kell lennie)

Szabalyok

A verseny idétartama 6 ora.

Ez id6 alatt a versenyzbknek a lehetd legnagyobb tavot kell megtenni.

A versenypalya nem kijel0lt! Mindenki a neki legjobban kedvez6 iranyt hasznalhatja a tavolsag gydjtéséhez. A
verseny mar 15 km/h-as szélben elrajtol, ez ala csokkend szél vagy erds vihar esetén a versenybirok leéllithatjak a
versenyt. Az értékelés ebben az esetben a leallitasig megtett legnagyobb tav alapjan torténik.

A megtett tavot GPS-sel hitelesitjuk, ezért minden versenyzdnek rendelkeznie kell egy tavolsag és sebesség
meérésére alkalmas készulékkel.

A versenyzdi eligazitas utan, a rajtot minimum 30 perccel megel6z6en az 0sszes GPS-t le kell adni a
versenybiroknal, akik hitelesitik, hogy az le van nullazva. Azokat a versenyt bejelentd 4 dudaszo utan osztjak ki
tulajdonosuknak.

A versenyt a rajt el6tt 10 perccel 4 rovid dudaszoval jelentik be.

A rajt el6tti 1 percet 2 rovid dudaszo jelzi.

A rajtot 1 hosszu dudaszo jelzi.

A versenyzok indulhatnak repUlGrajttal vagy allorajttal, felvett ernyGvel vagy rajt utan felvett ernydvel egyarant, egyeéni
preferencia szerint. Alld-, illetve rajt utan felvett erny6 esetén kilonos figyelmet kell forditani a versenytarsak
akadalyoztatasanak elkerulésére, amit a rajtoltatok ellenériznek és 1 perces buntetéssel sulythatnak.



A rajtvonalnak olyan szélesnek kell lennie, hogy a buggyk egymas mellett akar egyszerre is elférjenek, ez
buggynként ~2m-t jelent.

Ernydcserére és egyéb javitasokra az arra kijelolt tertleten (box) van mod, ahol versenyzénkeént 1 segit6 allhat
rendelkezésre. A boxutcat csak adott iranybdl, a boxutca bejaratat jelz6 minimum 30 m hosszu vonalon valo
athaladassal lehet megkadzeliteni, azt elnagyni csak adott iranyba, a boxutca kijaratat jelzé minimum 30 m hosszu
vonalon valé athaladassal lehet. A boxutcat félszélben kell elhelyezni, hogy az erny6k ne a boxutcaban foglaljak a
helyet, hanem attdl elfelé alljanak.

A rajtot kovetden a boxutca zarva van, amit zaszld és dudaszo jelez.

A boxutca kinyitasat 1 hosszu, zarasat 2 rovid dudaszo jelzi. Az 1., 2., 4. és 5. ora elteltével 10-10 perc, (6ra:00 -
6ra:10), mig a 3. ora elteltével 30 perc (6ra:00 — déra:30) technikai kiallasra van lehet6ség.

A boxutcaba be-, és kihajtasra csak a boxutca szabad jelzése esetén van mod, a boxban rekedt versenyzének meg
kell varnia a kovetkezé szabad jelzést.

A 6. 6ra utols6 10 percében Ujra kinyit a boxutca, hogy a versenyzék célba érhessenek, aminek feltétele, hogy ezen
10 percen belll a boxba érnek. Késés esetén teljesitmenylk nem értékelhetd. Beérkezés utan az ernydket le kell
tenni, majd megvarni, mig a palyabirdk hitelesitik a megtett tavot, legnagyobb sebességet.

Az egymas melletti elhaladas, el6zés, erny6csere

A szél feldli buggysnak kotelessége az ernydjét felvinni a zenith felé, a széltdl tavolabbi buggysnak kotelessége az
erny6jét levinni a talaj kozelébe.

Mint dkélszabaly a buggysnak kételessége a sajat buggyjanak elejét és jobb oldalat figyelni. igy a balrol érkezé
buggys észlelni fog benninket. Természetesen a buggy bal oldalat is illik figyelni és nem rahuzni a balrol érkezd,
eldzére.

Ez a szabaly széliranytdl fliggetlen.

A szandékos akadalyozas blntetéssel vagy akar kizarassal jar.

A boxutcaban ugy kell az ernydket elhelyezni, lerakni, hogy az ne akadalyozza a masik versenyzét a boxban valo
mozgasaban.



Pontozas
A gy6ztes 0 pontot kap a tobbi dontébe jutott versenyz0 a helyezésével azonos szamu pontot kap.

Meglévo pontjaibdl 1-1 pontlevonast konyvelhet el az a versenyd, aki:
- A legnagyobb mért sebességet érte el.

Pontozas fordulénként
A versenyzé fordulonkénti pontszama egyenlé a levonasok utan a versenyeken szerzett pontszamainak 6szzegével.



KITE BUGGY & LANDBOARD RALLYE



Egyénenként inditott palyaverseny, melyben egy-egy kort kell id6re megtenni.

Felszerelés

A versenyzOnek biztositania kell sajat maga szamara az alapveté versenykellékeken (erny6, buggy,
védéfelszerelésként minimélisan sisak viselése kotelezd) kivil az aldbbiakat:

- GPS (megtett Ut, sebesség mérésére alkalmasnak kell lennie)

Szabalyok

A Buggy Rallye bojakkal kijelolt korpalyan kb. 800-1500m hosszu tavon zajlik, tereptargyakkal nehezitve /hid, ugrato,
szikebb forduld/

A versenyzok szamatol fuggben 1 forduldban, 2-3 futamon minden résztvevé 1-1 mért kort teljesit. A futamok
idéeredményeinek 0sszesitése adja a végeredményt.

A kijelolt palyan egy id6ben csak egy versenyz0 tartozkodhat.

A verseny elétt edzéslehetség biztositva van.

Mért kor alatt a palya elhagyasa buntetést von maga utan, a palya durva levagasa kizarast eredményez, melyekrél a
palyabirok dontenek.

A felszerelés hibajabdl adodoan be nem fejezett kor nem értékelhetd, uj mért korre nincs lehetdség.

A futamonkénti indulasi sorrend, sorsolas alapjan dél el.

A rajtolas a rajtvonal szélfel6li oldalarol indul (kijelolt starthely) a célbaérés utan a célvonalat szélnek lefelé kell
elhagyni.



Pontozas
A gy6ztes 0 pontot kap a tobbi dontébe jutott versenyz0 a helyezésével azonos szamu pontot kap.

Meglévo pontjaibdl 1-1 pontlevonast konyvelhet el az a versenyd, aki:
- A legnagyobb mért sebességet érte el.

Pontozas fordulénként
A versenyzé fordulonkénti pontszama egyenlé a levonasok utan a versenyeken szerzett pontszamainak 6szzegével.



ENDURO



Ez a versenytipus egy korverseny, melyben adott idé alatt a lehetd leghosszabb tav megtétele a cél.

Felszerelés

A versenyzOnek biztositania kell sajat maga szamara az alapveté versenykellékeken (erny6, buggy,
védébfelszerelésként minimélisan sisak viselése kotelezd) kivil az alédbbiakat:

- GPS (megtett Ut, sebesség mérésére alkalmasnak kell lennie)

Szabalyok

A versenyt a rajt el6tt 10 perccel 4 rovid dudaszdval jelentik be.

A rajt el6tti 1 percet 2 rovid dudaszo jelzi.

A rajtot 1 hosszu dudaszo jelz.

A versenyzék repulérajttal indulnak. A rajtvonalnak olyan szélesnek kell lennie, hogy a buggyk egymas mellett akar
egyszerre is elférjenek, ez buggynkent ~2m-t jelent.

A palyat a versenyzéi eligazitason bemutatottak alapjan, adott iranyban kell teljesiteni.

A verseny maximalisan 2 6ras - de nem rovidebb, mint 30 perc -, amit a versenybirdk verseny kozben, az id6jarast
figyelembe véve rovidithetnek.

Verseny kozben segitség nélkul akarhayszor cserélhetd ernyd, de csak a palyan kivil, az erre kijelolt terlleten.

Az a versenyz{ a gyoztes, aki a verseny leintésekor a legtobb kort tette meg.

Az egymas melletti elhaladas, el6zés

A szél feldli buggysnak kotelessége az ernydjét felvinni a zenith felé, a sz&ltdl tavolabbi buggysnak kotelessége az
ernydjét levinni a talaj kozelébe.

Mint dkélszabaly a buggysnak kételessége a sajat buggyjanak elejét és jobb oldalat figyelni. igy a balrol érkezé
buggys észlelni fog bennlinket. Természetesen a buggy bal oldalat is illik figyelni és nem rahizni a balrdl érkezd,
elézére. Ez a szabaly széliranytol fiiggetlen.

A szandékos akadalyozas buntetéssel, esetleg kizarassal jar.



Pontozas

A gy6ztes 0 pontot kap a tobbi dontébe jutott versenyz0 a helyezésével azonos szamu pontot kap.
Meglévo pontjaibdl 1-1 pontlevonast konyvelhet el az a versenyd, aki:

- A legnagyobb mért sebességet érte el.

Pontozas fordulénként

A versenyzé fordulonkénti pontszama egyenlé a levonasok utan a versenyeken szerzett pontszamainak 6szzegével.
Forduldnként nullazhato versenyek szama:

1-3 verseny esetén 0.

4-7 verseny esetén 1.
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